NuT, 7c/e, Eos, Informatik, 6.-10.7.2020
AB 3, Blume

Und jetzt etwas weniger technisches - eine Blume:

wir deklarieren zuerst die nétigen Objekte, setzen das Ausgabefenster und schreiben
eine ,Methode blume bauen™ mit den nétigen Parametern, um méglichst flexibel zu
bleiben:

var a: Name der Gruppe

var b,c: Bezeichnung der verwendeten Objekte zum Zusammenbauen

var f1,£f2,£f3: mehrere Farben

var r,d: notwendige MaBangaben - r: Radius, d: Randstarke

Ubertrage Schritt fiir Schritt die Vorgaben in ein EOS-Programm und speichere immer
wieder ab - teste!
Zielvorstellung: so soll die Blume aussehen!

Das Programm:

F/Deklaration mit Erzeugung der Objekte
f: Fenster

dl: Dreieck

kl: EREIS

Blume: Gruppe

ryd: Integer

fl,£2,f3: Farbke

//Fensteyr setzen

TodiRka, = 200
Zaghen = 100
S-brRie 1= 800
Zohphe = 800
methode, a: Gruppe; ¥ar b: Dreleck:; yar c: Kreis:wer f1,f2,f3i: Farbe;
Var m: Integer)
/Blumenmitte als Kreis

W r

Gorand3tarke, <= d

Gofilliarhe_= Il

Gorandiarhe_i= 2

aekgpisre (c)

Sraichthar—=

‘fBlumenhklatt setzen

&J&uim&% = I3

berandfarhe = 22

Borandabazke = 5

bogrkenasieamiz-d, -20, r-d, 20, £+3%d, 0)

askepisss (b)
S/jetzt kommt der Trick: 12+30 = 340 , also fehlen noch 11 Blitter

wiederhole 11 mal
Bodrehenum(0, 0,30)
Bokepisrsib)

*wiederhole
ende

f/Hauptprogramm
r_._ 50
= 20
m(ml kl,rct,gelb, rec, r,d)

SoRRLCh0E (Blums)

IPI



HA:

Baue eine Blume nach folgendem Muster
24 Blitenblatter, innen blau, auRen gelb,
Randfarbe rot

Durchmesser 200 pixel

Wie immer die Ldsung zum nadchsten WE -
zum weitermachen!




